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- Sonderregel: Der Spieler der den Wurf um die Aufstellung gewonnen hat, bestimmt
einen der Marker 3, 4 oder 5 und Markiert diesen mit einem A. Dann markiert der

andere Spieler einen der beiden iibrigen Marker mit einem B
Zu Beginn der vierten Runde wird das mit A markierte Ziel aus dem Spiel entfernt.
Zu Beginn der flinften Runde wird das mit B markierte Ziel aus dem Spiel entfernt.

- Primarmission: Ab der zweiten Runde erhalt der Spieler am Ende seines Zuges jeweils

5 Siegpunkte fiir jede der folgendes Bedingungen:

o Er kontrolliert einen oder mehr Zielmarker
o Er kontrolliert zweil oder mehr Zielmarker
« Er kontrolliert mehr Zielmarker als der Gegner

- Sekundirmission: Am Ende seines Zuges erhélt der Spieler Siegpunkte fuir das halten
der Ziele 3, 4 & 5, nach folgendem Schema:

Runde Siegpunkte pro gehaltem
Ziel
2 1
3 1
4 2
5 5

Diese Sekundarmission kann erst ab der zweiten Runde erfiillt werden.
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- Sonderregel: Verstarkungen & Beschworungen konnen nicht in Reichweite von

[13

Missionszielen (6%) aufgestellt werden

- Primarmission: Ab der zweiten Runde erhalt der Spieler am Ende seines Zuges jeweils

5 Siegpunkte fiir jede der folgendes Bedingungen:

e Er kontrolliert einen oder mehr Zielmarker
o Er kontrolliert zwei oder mehr Zielmarker
 Er kontrolliert mehr Zielmarker als der Gegner

- Sekundédrmission: Du erhaltst 5 Siegpunkte wenn du mindestens alle vier Ziele aul3er

dem zentralen Ziel kontrollierst.
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Mission C
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- Sonderregel: Der Spieler der den Wurf um die Seitenwahl gewonnen hat, bestimmt
ob der Zielmarker 1 oder 5 mit A gekennzeichnet werden soll. Die beiden
benachbarten Zielmarker werden mit B bezeichnet. Nur die Ziele A und B zahlen bei
der Bestimmung der gehaltenen Ziele am Ende einer Runde. Wahrend des Spiels

andert sich die Bezeichnung der Zielmarker nach folgendem Schema (hier bsph mit

Marker 1):
Zielmarker
1 2 3 4 5

Spielrunde

1 A B B

2 B A B B

3 B B A B B

4 - B B A

5 B B A

Primarmission: Ab der zweiten Runde erhalt der Spieler am Ende seines Zuges jeweils

5 Siegpunkte fiir jede der folgendes Bedingungen:

o Er kontrolliert einen oder mehr Zielmarker
o Er kontrolliert zwel oder mehr Zielmarker
« Er kontrolliert mehr Zielmarker als der Gegner

- Sekundarmission: Am Ende der Runde erhaltst du zusatzlich 3 Siegpunkte wenn du

den Zielmarker A kontrollierst



